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El proyecio Aumenta.me es una iniciativa de Espiral, Educacién y Tecnologio, uno asociacién que infegra
profesorado de todos los niveles, dmbilos y elopas educaiivas, investigadores en el campo de lo tecnologio
educaliva, disehadores de malerioles didacficos y empresas e instiluciones relacionadas con las tecnologias de
la informacién en el émbite educafive.

Espiral, desde Vroyec'o Aumeplc.me, apuesta por la Reclidad Aumentada y la Reclided Virtual aplicadas
o la educocién, ello, desde 2012 hasta la actualidod, ha desarrollodo diferentes lineas de actuacién entre
las que desiaca el Congreso Espiral Aumentame EDU.

&

Aumentame EDU consfifuye un punto de encueniro anual para el imfercambio de ideas, experiencias, proyecios
y novedades de Realided Aumentada y Virtual en Educacién. Un encuentro dirigido al profesorado que le permite
conocer el fipo de aclividades que realizan los centros educalivos, las tecnologlas, herramientas y mefodologias

empleadas.
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Programa

Sede Auditorio Josep Irla 12:45 - 14:10 Sesion de Comunicaciones — Modera: Xavier Suiié

Realidad Virtual y Aumentada en la formacién del profesorado — Manuel Angel

08:15 a 09:15 Recepcidn y entrega de acreditaciones
Jiménez y Alfonso Gomez

09:15 a 9:45 Bienvenida y presentacion Sistemas de Visualizacion Gamificados en Arquitectura — Isidro Navarro

Realidad aumentada, Geolocalizacion y Realidad virtual como herramientas de

Ramon Fabregat, grupo BCDS Universidad de Girona e, . .. . . . .
gat, grup Sensibilizacion Ambiental y Aprendizaje Servicio — Elisa Gimeno

Isabel Ruiz, Secretaria General de la Asociacidon Espiral, Educacion y Tecnologia . ., . . . -
’ piral, v 8 Simulacidn de realidad virtual personalizada para fortalecer las habilidades de

Raul Reinoso, Coordinador de Aumentame EDU L - . .
comunicacion médica en la consulta sobre violencia sexual — Alfonso Bustos
Realidad virtual aplicada a la prevencion del Acoso Escolar: Resultados del programa

09:45 a 11:10 Panel de Experiencias Educativas — Modera: Juanmi Mufioz
“Mision, Paz Escolar” — Sandra Espino

Realidad Virtual y Storytelling — Begofia Codesal
Hologramas animados del Principito — Ariane Buj y Jéssica Lopez 14:10- 14:30 Despedida de la VI edicion de Aumentame EDU y presentacion de workshops
Realidad Virtual desde la Secundaria — Jesus Arbues y alumnos
GOSCOS: Gaming and Learning — Guillermo Medrano
Sede Casa de Cultura

VRilla, estudio de antiguas civilizaciones con Cardboard — Francesc Nadal

11:10 - 11:40 Coffee Break & Networking 16:00-18:00 Workshops simultaneos

La Realidad Aumentada al alcance de todos: Aumentaty Creator y Scope - (Aula
11:40 — 12:45 Nuevas herramientas de Realidad Aumentada — Modera: Francesc Nadal v y Scope —{

Magna), Javier Tatay
Impulsemos las tecnologias 3D — Joan Canudas De lo real a lo virtual: Primeros pasos con Realidad Virtual en el aula — (Aula A), Manuel
Plataforma de contenidos de RA y nuevas herramientas de creacién y visualizacion; Angel Jiménez y Eusebio Cérdoba
CREATOR y SCOPE — Esteban Anguita Realidad Virtual con CoSpaces, facil y rapido — (Aula B), Begoifa Codesal, Joan Gelabert y
Nuevos frameworks de desarrollo AR — Antonio Bueno y Ramoén Fabregat Jesus Arbues
Microsoft Hololens: Aprendiendo con Realidad Mixta — Javier Campos Hololens showroom — (Aula 1), Javier Campos
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http://aumenta.me/2017/10/07/realidad-virtual-storytelling-2/
http://aumenta.me/2017/10/16/hologramas-animados-del-principito/
http://aumenta.me/2017/10/05/realidad-virtual-desde-la-secundaria/
http://aumenta.me/2017/10/17/goscos-gaming-and-learning/
http://aumenta.me/2017/10/26/vrilla-estudio-de-antiguas-civilizaciones-con-cardboard/
http://aumenta.me/2017/10/11/realidad-aumentada-facil-y-divertida-con-las-nuevas-herramientas-aumentaty-creator-y-scope/
http://aumenta.me/2017/10/11/realidad-aumentada-facil-y-divertida-con-las-nuevas-herramientas-aumentaty-creator-y-scope/
http://aumenta.me/2017/10/13/nuevos-frameworks-de-desarrollo-de-ar/
http://aumenta.me/2017/10/15/microsoft-hololens-aprendiendo-con-realidad-mixta/
http://aumenta.me/2017/10/09/realidad-virtual-y-aumentada-en-la-formacion-del-profesorado/
http://aumenta.me/2017/10/19/sistemas-de-visualizacion-gamificados-para-la-mejora-de-la-motivacion-intrinseca-en-estudiantes-de-arquitectura-en-aumentame2017/
http://aumenta.me/2017/10/19/1540/
http://aumenta.me/2017/10/19/1540/
http://aumenta.me/2017/11/06/simulacion-de-realidad-virtual-personalizada-para-fortalecer-las-habilidades-de-comunicacion-medica-en-la-consulta-sobre-violencia-sexual/
http://aumenta.me/2017/11/06/simulacion-de-realidad-virtual-personalizada-para-fortalecer-las-habilidades-de-comunicacion-medica-en-la-consulta-sobre-violencia-sexual/
http://aumenta.me/2017/10/31/1637/
http://aumenta.me/2017/10/31/1637/
http://aumenta.me/2017/11/01/workshop-realidad-aumentada-al-alcance-de-todos-en-aumentame2017/
http://aumenta.me/2017/11/07/workshop-realidad-virtual-desde-cero-con-cospaces-facil-y-rapido-en-aumentame2017/

